
Ale bagno!
1.	 Odkryj, do czego potrzebna jest woda ludziom, zwierzętom 

i roślinom. (1 gwiazdka Odkrywcy)

2.	 Zbadaj, jakie zwierzęta żyją w namorzynach. Sprawdź w ar-
tykule „Ale bagno” i w atlasie zwierząt. (2 gwiazdki Odkrywcy)

3.	 Z trójką przyjaciół wykonaj gazetkę promującą jeden  
z polskich parków narodowych (Biebrzański Park Narodowy, Narwiański Park Narodowy lub 
Poleski Park Narodowy). Praca ma zawierać informacje o zwierzętach, roślinach oraz o terenie 
parku. Każdy z uczniów staje się specjalistą w jednej z tych dziedzin i umieszcza w gazetce 
(wpisuje, rysuje) znalezione przez siebie informacje dotyczące parku. (po 3 gwiazdki Odkrywcy 
dla każdego ucznia). Poproś swojego nauczyciela przyrody o mapki parków, które są dostępne 
w Multimedialnej Teczce Nauczyciela Odkrywcy

Kamienie milowe cywilizacji
4.	 Wyszukaj w diagramie, który dostaniesz od nauczyciela, sie-

dem związków frazeologicznych związanych z techniką oraz 
odszyfruj hasło. Poproś swojego nauczyciela języka polskiego 
o kartę pracy nr 1, która jest dostępna w Multimedialnej Teczce 
Nauczyciela Odkrywcy (1 gwiazdka Odkrywcy)

5.	 Przedstaw historię jednego z pięciu odkryć opisanych w artykule. Poproś swojego nauczyciela 
języka polskiego o kartę pracy nr 2, która jest dostępna w Multimedialnej Teczce Nauczyciela 
Odkrywcy (2 gwiazdki Odkrywcy)

6.	 Zostań drukarzem. Własnoręcznie wykonaj atrament oraz pieczątki z literami, które pozwolą ci 
ułożyć prosty napis. Do przygotowania atramentu możesz wykorzystać na przykład: roztarte 
kredki, węgiel rysunkowy, wodę. Pieczątki możesz wykonać z gumki do wycierania, plasteliny 
czy z ziemniaka. Wykaż się pomysłami! (3 gwiazdki Odkrywcy) 

Azyl dla leniwca
7.	 Jakie znasz inne azyle lub sierocińce dla zwierząt niż ten opisa-

ny w artykule „Azyl dla leniwca”? (1 gwiazdka Odkrywcy)

8.	 Dowiedz się, jakie zwyczaje mają leniwce – kiedy jedzą, ile 
śpią, gdzie mieszkają, co robią, ile rodzi im się młodych, jak długo żyją. (2 gwiazdki Odkrywcy)

9.	 Leniwce mieszkają w wilgotnych lasach równikowych. Jakie jeszcze zwierzęta mieszkają 
w tych lasach? (3 gwiazdki Odkrywcy)

Zaskakujące Wyzwania Odkrywcy
Podejmij wyzwanie! Rozwiąż poniższe zadania i pokaż nauczycielowi. Każda dobra odpowiedź  
to kolejne gwiazdki w twoim Paszporcie Odkrywcy. Paszport dostaniesz od nauczyciela.

Nauczycielu, więcej informacji o Klubie Odkrywcy znajdziesz w Multimedialnej Teczce Nauczyciela. 
Instrukcję, jak pobrać Teczkę na komputer, otrzymasz od nas e-mailem. Gdyby e-mail do Ciebie  
nie dotarł, napisz: ngodkrywca@nowaera.pl lub zadzwoń pod numer (58) 322 45 60.


